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1. Pirmreizéja uzstadisana

Brillu iesléegsana

Lai ieslégtu brilles, jaspiez un jatur poga, kas atrodas brillu aizmugureé - poga
jatur Iidz brilleés izgaismojas ekrans.

Kad brilles ir novilktas, tas nedrikst bt vérstas ar iek8a esoSam lecam pret
saules gaismu.



Kontrolieru apraksts

Kontrolieru lietosana

Lai iesleégtu kontrolierus uzsakot darbu, japiespiez labajam kontrolierim
atras izvélnes poga (1.), un ieslegSanas poga kreisajam kontrolierim (atrodas
turpat, kur labajam kontrolierim ir atras izvélnes poga). Ja ir virtualaja realitaté
kaut kas japiespiez, ir jatéme kontrolieris un jaspiez lzvéles poga (2.) .

1. Atras izvélne poga
(tikai uz labas rokas)
2. Izveles poga




Rokas kontroles

Ir iesp&jams arf lietot rokas bez kontrolieriem lai navigétu cauri aplikacijam.

Kontrolieris tik un ta ir vajadzigs precizai spéles zonas noradiSanai un
elposanas vingrinajumam.

Sadi téemeé ar roku.

Sadi satverot pirkstus tiek
piespiesta poga, pa kuru téme.

Sadi turot roku paradas atras
izvélnes logo.

Kad redzams logo, Sadi
turot pirkstus 2 sekundes
atveras atra izvelne.




Zonas pirmreizéja uzzimeésana

Relocating...

Look around to try rewvermﬁur boundary, or draw a new one

Set up a new boundary

Bilde 1

Ja zona nav uzstadita, tad kontrolieri un roku kontroles nestradas un bus logs
(Bilde 1). Ekrana vidu bus kursors (balts aplttis). Lai apstiprinatu, galva japagriez
uz zilo pogu ta, lai kursors bltu notemeéts pa pogu, un jaskatas, lidz aplitis
pazud (Bilde 2). Talak lietot kontrolierus.

Bilde 2

Tad var mainit gridas augstumu. VR brilles automatiski noteiks gridas
augstumu. Ja tas der, tad var spiest uz pogu ‘Done’. (Bilde 3)

Ja né, tad spiest pogu ‘Reset floor position’ un ar kontrolieri pielagot
augstumu lenam ar to sniedzoties Iidz zemei. Kad rezultats apmierina, spiest pogu
‘Done’.

Set floor position

Bilde 3




Draw boundary

Switch to H'IWQ)"

Bilde 4

Tad paradas iespé€ja noradit zonu (Bilde 4). Nespiest pogu ‘Switch to
Stationary’, ja tas tiek izdarits, doties atpakal. Lai iezimétu zonu, ar kontrolieri
jatemeé pa gridu, jaspiez un jatur kontroliera izvéles poga, un jazimeé vélamais
zonas perimetrs (Bilde 5). Ja izveidota zona atbilst veélamajai zonai, spiest
‘Done’, ja né - spiest ‘Redraw’ lai parzimétu zonu.

TeamSportsXRTraining vajadzigie zonu lielumi:

e elpoSanas uzdevumi- 1,5m x 1,5m
e kognitivie uzdevumi - 5m x 5m (aptuveni nedaudz lielaks neka soda
metiena laukums).

Bilde 5




Wi-Fi pieslégsana

Wi-Fi vajadzigs, lai caur internetu saglabatu spélétaju datus péc sesijas.

Piespiest Settings loga, kas atveras.

Settings

Izvéleties Connectivity sadalu pa kreisi.



Wi-Fi (2.4/5/6 GHz)

Izvéléties Wi-Fi.

Cita Telpa Stream
Cita Telpa Stream 2
Cita Telpa SPEEEED

B535_D7D6

BS535_D706_5G

Izvéléties vajadzigo Wi-Fi savienojumu. levadit paroli, ja nepiecieSams.



2. Ikdienas lietosanai

Acu kalibresana

IPD adjustment is about to start. Keep your eyes on the dot

Uzvelkot brilles ieslédzas atra automatiska acu kalibréSana. Kad tas notiek,
skatities uz zilo punktu.

Bet pirms katra spélétaja nepiecieSams veikt pilno acu kalibraciju. Lai to
ieslégtu, jauzspiez atras izveélnes pogas.

Jauzspiez Devices.



Un pie ‘Eye tracking’ spiest ‘Calibrate’. Talak sekot VR brilles attélotajam
instrukcijam.



Simulacijas palaiSana

Lai palaistu, galvenaja izvélné jadodas uz ‘Library’ sekciju.

TeamSportsXr Training

Palaist TeamSportsXrTraining

Lai saktu speli, piesledzies!

Lietotajvards: _
Apstiprinat

Sads ir sakuma ekrans. Lai ievaditu lietotajvardu, uzspiest uz teksta laucinu.




Lai saktu spali, pieslédzies!

Lietotajvards:

Apstiprinat

]234567890 Dzest
QEVWNIERRNEENM VI GRIE

o Enter

Tagad zem loga paradas klaviatira un ir iespé&jams ievadit lietotajvardu.
Katram spélétajam ir savs login, kas ir Vards + Uzvarda pirmie divi burti (piemérs:
Janis Bérzins ir janisbe).

Elposanas vingrinadjumi OBLIGATI jaspélé tikai ar kontrolieriem.
Kognitivajiem vingrinajumiem kontrolieri nav obligati, bet ir OBLIGATI
vajadziga 5 m x 5 m zona noradita.



3. Izslegsanas procesi
Sinhronizacija
So obligati veikt pirms brillu izslég$anas
Kad tiek pabeigts darbs, VR brilles aiznest uz kabinetu (jeb telpu, kur VR
brilles tiek uzladétas un var pieslégties pie Wi-Fi), un piespiest ieslégSanas pogu
vienu reizi. Ta brilles tiek pamodinatas un pieslédzas internetam. Ja tas ir izdarits,

tad brillu priek§8a mirgos sarkana gaismina. Péc ~5 minatém, kad minéta sarkana
gaismina klust par baltu gaisminu, brilles var pilntba izslégt.



IzslegSana, uzlade

Lai izslégtu brilles, spiest un turét mazo pogu brillu aizmuguré Iidz brillés
paradas brillu logo. Starp lietoSanas reizém vajag uzladét. Pieslégt ladéeties var
punktu brillu aizmuguré pieslédzot pie ladétaja.

Kameér brilles ladéjas, tas nedrikst but vérstas ar Iecam pret saules gaismu.



4.Troubleshoot

Zonas parzimésana, kad neder veca zona

Lai veiktu zonas parzimésanu, jadodas uz ‘Settings’. Uzspiest uz laba
kontroliera atras izvélnes pogu, un tad janospiez pogu Settings (Bilde 1).

Sekojodaja lapa jauzspiez kreisaja pusé uz sekciju ‘Boundary’ (Bilde 2) un pie
opcijas ‘Safety boundary’ jaspiez poga ‘Reset’.

Settings

Boundary
Floor position

Safety boundary

Mixed reality




Simulacijas piespiedu izslegSana

Ja ir nepiecieSams arkartas situacija izslégt visu programmu, spiest atras
izvélnes pogu.

Izvéléties ‘Recent’.

Quit

Spiest ‘Quit’. Apstiprinat aizvérSanu, kad prasa atkartoti.



Brillu aizmugures izjaukSana/saliksana un
baterijas iznemsana.
So darit tikai specialas nepiecieSamibas gadijuma.

1. Nonemt aizmuguréjo spilventinu. Tas turas uz magnétiem. Ja
nepiecieSams uzlikt atpakal, jaliek ta, ka auduma lipinai jabadt brillu labaja puseé.

2. Ir iesp&jams iznemt bateriju. Lai iznemtu, jasaspiez abas pusés izceltie
punkti. Lai ieliktu atpakal, jaliek ar ladéetaja punktu labaja pusé.




Ja neuzradas TeamSportsXRTraining pie

aplikacijam.

VIVEPOR

VIVERSE /

FOR BUSBeEss

& >y
SportsXrTraining VIVERSE for Business L8 VIVEPORT VR

XRTeamSportsTraining apps ir uzinstaléts uz brillem. Parliecinaties, ka
augseja labaja start tiek attélots uz VR brilléem uzliktais saturs (brillém jabat zila
krasa, ja nav - uzspiest uz tam).
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